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Bild: Edutopia 2013: How Building Robots Captivates Kids' Imaginations (Is School Enough? Series), 
https://www.youtube.com/watch?v=bL-SrNJ0ZPg
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“Der Computer programmiert 
das Kind”
Seymour Papert: Mindstorms (1982), 42f.
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Vernetzung = Kontrollverlust
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Familie ??
Schule

Familie
/ Soziales
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Quelle: Kammerl et al (2016): „BYOD Start in die nächste Generation“ Abschlussbericht der wissenschaftlichen 
Evaluation des Pilotprojekts vgl. auch JIM-Studie, MPFS 2015

„Besitzt du ein eigenes Gerät, mit dem du das Internet nutzt?“ (2016)
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Befähigung durch offenes Wissen?
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SAMR (@silviaduckworth)
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Partizipation umfasst

• Selbstbestimmung
• wirksames Handeln
• Zugehörigkeit und Kooperation

*Angelika Eikel (2006): Demokratische Partizipation in der Schule. „Beiträge zur 
Partizipationsförderung in der Schule“ des BLK-Programms „Demokratie lernen und leben“, S. 7. 
http://blk-demokratie.de/fileadmin/public/partizipationsfoerderung/01_Demokr._Partizipation
_in_der_Schule.pdf
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Freie Inhalte und 
Open Source
● Orientierung mit aktuellen 

Informationen und offenen 

Daten (z.B. Haushaltsdaten)

● Wissen nutzen für neue 

Erkenntnisse

● Freie Software einsetzen
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https://de.serlo.org/ (mit Musterlösungen!) 
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http://www.Muenchen-transparent.de

17



https://fragdenstaat.de/
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Remix-Formate 
als kreative 
Aneignung
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● Neue Inhalte aus 

Vorhandenem erstellen

(Texte, Videos, 

Collage…)

● Nachnutzbare Inhalte als 

Grundlage

(z.B. Wikimedia 

Commons)
Vgl. 
https://museum.rechtaufremix.org/



Beispiel Civic Tech: 

„Mit Code die Welt 
verbessern“
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Hackathons
● Kollaborative Veranstaltung

● Begrenzte Zeit (meist 1-2 Tage)

● Empfehlung von Materialien 

und Quellen als Ausgangspunkt

● Entwicklung in Teams

● Vorstellung der Inhalte

https://handbuch.jugendhackt.de/

Bild: jugendhackt.org
https://jugendhackt.org/files/2016/06/jugend-hackt
ost-3712.jpg ((CC-BY)
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https://jugendhackt.org/

https://www.youtube.com/watch?v=yAjAzkf4NdM&index
=1&list=PLQsLR7zBwcw26l7KPAs2FtMqPxWB2ZZFh 22



www.rijksmuseum.nl/en/rijksstudio 23



https://www.etsy.com/pages/rijksstudio 24
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Versionierung
/ Forking

Mitgestalten und nachnutzen

https://en.wikipedia.org/wiki/Fork_(soft
ware_development)

https://guides.github.com/
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Versionierung / Forking

master

Entwickler 1

Entwickler 2
(Fork)

release
v 1.1v 1.0

Versionierung z.B. mit 
http://www.github.com

26



https://github.com/okfde
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http://opendata-stuttgart.github.io/ 28
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Online-
Kollaboration
● Online-Schreibumgebungen

○ Blogs, Wikis, Booktype /...

○ Google Docs / Etherpad /...

● Flexibilität 

○ “publish first, filter later”

○ “Living books”

● Demokratische Strukturen

Keine oder flache Hierarchien

● Meinungsbildung
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https://www.refugeephrasebook.de

Refugeephrasebook (Übersetzungen für Geflüchtete und Helfer)
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http://aula-blog.website/
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Digital gestützte Methoden 

können Partizipation fördern,

aber wie?
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- Regionale Inkubatoren für innovative Bildungsformate mit 

offenen Daten und digital gestützten Methoden

- Regelmäßige Treffen, offene Räume , Lab-leads

Partnerschulen (5 pro Lab), Ambassador-Programm

- Unterstützung bei Technik, Didaktik, Redaktion, Vermittlung

edulabs.de
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www.edulabs.de

@edulabsDE
34



https://hackdash.org/dashboards/edulabs
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https://edulabs.de/
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Potentiale von OER

● Nutzung / Erstellung durch Lehrer und Schüler

● Innovative Formate (nicht nur PDF) 

● Aktuelle Themen (Coding, digital gestütze Methoden, Open 

Hardware, privacy, …) für mehr Gegenwartsbezug und 

Orientierungswissen

● Partizipative Formate für mehr selbstgesteuertes Lernen, 

Kollaboration
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Vielen Dank!

Markus Neuschäfer

markusneuschaefer.de   

m.neuschaefer@okfn.de
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www.okfn.de

www.edulabs.de


